
21

Aufgabe III – Digitale Medien

 Reflektieren Sie Ihre mit digitalen Werkzeugen angereicherte 
Unterrichtsstunde aus Aufgabe II mithilfe des ICAP-Modells. Erläutern 
Sie Ihre Einordnung.

 Reflektieren Sie Ihre mit digitalen Werkzeugen angereicherte 
Unterrichtsstunde aus Aufgabe II mithilfe des SAMR-Modells. Erläutern 
Sie Ihre Einordnung.

Einordnung in das ICAP-Modell/
SAMR-Modell

Erläuterung zur Einordnung
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