
Vorschläge zur Gestaltung der Prüfungsvorbereitung 
unter Verwendung der Videos des BR alpha


Fach: Mathematik
https://www.br.de/alphalernen/faecher/mathe/index.html 
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Gestaltung des Arbeitsprozesses

1. Rechne eine Aufgabe erst mit dem Video.

2. Markiere die Aufgabe entsprechend.

Rot = mit Video nicht gelöst / Gelb = mit Video gelöst / Grün = ohne Video gelöst
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2. Markiere die Aufgabe entsprechend.

3. Lass dann das Video weg. Rechne die gleiche Aufgabe 

nochmal.

4. Markiere die Aufgabe entsprechend.

5. Ziel am ersten Tag: Aufgabe einmal grün markiert!

6. Rechne an anderen Tagen erst immer die gleiche Aufgabe

7. Ziel am Ende: Aufgabe 3-mal grün markiert.
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Gestaltung des Arbeitsprozesses

1. Rechne eine Aufgabe erst mit dem Video.

2. Markiere die Aufgabe entsprechend.

3. Lass dann das Video weg. Rechne die gleiche Aufgabe 

nochmal.

4. Markiere die Aufgabe entsprechend.

5. Ziel am ersten Tag: Aufgabe einmal grün markiert.

6. Rechne an anderen Tagen erst immer die gleiche Aufgabe.

7. Ziel am Ende: Aufgabe 3-mal grün markiert.

8. Nimm nun eine neue Aufgabe und beginne bei Punkt 1.
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