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Grundschule: Medienkompetenzerwerb von Schülerinnen und Schülern der Jahrgangsstufe 1 bis 4 

Schwerpunktebene 
 

Leseförderung 
Souverän handeln in einer  

mediatisierten Welt 

Audio-/Bild-/Videobearbeitung  

und -produktion 
Kodieren und Programmieren 

D 1/2 Einführung in das Leseförderprogramm 

Antolin (Kennenlernen eines Lernprogramms mit 

Namenskontoverwaltung) 

HSU 1/2 Kennenlernen unterschiedlicher Medi-

en und Reflexion des eigenen Freizeitverhaltens 

anhand eines Medientagebuchs 

D 1/2 Gestaltung von Bilderbüchern zu Kurzge-

schichten 

Informatik in der Grundschule Modul 1 –  

Spiel mit dem Kobold (Kombinieren von Anwei-

sungen, Programmieren von Bewegungen) 

D 1/2 Erstellen eines Portfolios zur eigenen 

Familie, Sammeln und Ordnen von Formulie-

rungen und Informationen 

HSU 1/2 Analyse der Wirkung von Werbung 
HSU 1/2 Entwurf einer Werbekampagne für 

Limonade 

Informatik in der Grundschule Modul 2 –  

Mit einem Roboter spielen (Kennenlernen des 

Roboters Thymio) 

D 1/2 Beschreiben und Präsentieren von Orten 

und Figuren der Kinderliteratur 

Ku 1/2 Erkennen und eigenständige experimen-

telle Anwendung von Gestaltungsprinzipien in 

Kunstwerken 

Ku 1/2 Nutzung von Grundfunktionen einer 

Fotokamera und der Bildbearbeitung zur Erstel-

lung von Blumensteckbriefen 

Informatik in der Grundschule Modul 3 –  

Das große Abenteuer (Kennenlernen von Algo-

rithmen) 

D 1/2 Einführung in die Arbeit mit einem Text-

verarbeitungsprogramm (Gestalten eines lyri-

schen Textes mit Schreibprogramm) 

Projekt 1/2 Medienfasten 

Ku 1/2 Fotografieren, Bearbeiten und Präsentie-

ren von interessanten Motiven aus der näheren 

Umgebung aus individuellen Blickwinkeln 

Informatik in der Grundschule Modul 4 –  

Robotik mit Thymio (Erkunden der Programmie-

rung von Thymio) 

D 1/2 Ansprechende Textgestaltung für eine 

Veröffentlichung (z. B. für eine Literatur-

Pinnwand) 

D 3/4 Hinterfragen der Glaubwürdigkeit von 

Informationen am Beispiel der Informationsquel-

le Zeitung 

Mu 1/2 Einführung in die Vertonung von Gedich-

ten mit Audacity 

 

M 1/2 Informationsentnahme aus alltagsnahen 

Quellen und Formulierung mathematischer 

Fragestellungen 

D 3/4 Kennen, Reflektieren und Beherrschen 

von Kommunikationsformen und -techniken im 

Internet 

Mu 1/2 Nutzung ausgewählter Wiedergabe-

medien zur musikalischen Begleitung einer 

Hörgeschichte 

 

M 1/2 Entnahme von Daten und Informationen 

aus verschiedenen Quellen und Darstellung in 

einem Säulendiagramm 

HSU 3/4 Erkennen und Bewerten von Bildinsze-

nierungen und -fälschungen 
Projekt 1/2 ARD Radionacht 

 

M 1/2 Übersichtliche Darstellung von Daten in 

Tabellen 

HSU 3/4 Vergleich und kritische Bewertung von 

analogen und digitalen Spielen D 3/4 Gestaltung einer Klanggeschichte  

 

Unterrichtsgang 1/2 Besuch der Stadtbiblio-

thek 

HSU 3/4 Reflektieren der Rolle von Identifikati-

onsfiguren aus dem Fernsehen 

D 3/4 Sensibilisierung für die Bedeutung des 

Hörens und Erkennen der Wirkung von Geräu-

schen im Alltag 

 

Projekt 1/2 Lesenacht Projekt 3/4 Sicherheit im Internet D 3/4 Bildliche Darstellung von Redewendungen  

Projekt 1/2 Tag des Buches  
E 3/4 Gestaltung einer Weihnachtskarte mit 

Word und Paint (u. a. Funktionen kopieren und 

einfügen) 
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D 3/4 Gezielte Anwendung von Lesestrategien 

zur Entnahme zentraler Informationen 
 Ku 3/4 Aufnahme und Bearbeitung von Fotos 

für eine Fotostory 

 

D 3/4 Präsentationsmodul 1 (Informationssuche)  
Ku 4 Trickfilmproduktion mit der Stop-Motion-

Technik 

 

D 3/4 Verwendung einer Kindersuchmaschine  Projekt 3/4 ARD Radionacht 

 

D 3/4 Internetrecherche zur Heimatgemeinde  Unterrichtsgang 3/4 Besuch Lokalradio 

 

M 3/4 Sammlung von Daten über die eigene 

Schule und Darstellung in Tabellen sowie Dia-

grammen  

  

 

HSU 3/4 Informationsrecherche zur Lebenswelt 

von Kindern in anderen Ländern (Internet und 

Bibliothek) 

  

 

Projekt 3/4 Lesenacht   

 

Projekt 3/4 Tag des Buches   

 

 



Sofern nicht anders gekennzeichnet, findet sich das angeführte Material über den Medienkompetenz-Navigator.  3 

Medienkompetenzebene 

 Basiskompetenzen 
Suchen und 

Verarbeiten 

Kommunizieren und 

Kooperieren 

Produzieren und 

Präsentieren 

Analysieren 

und Reflektieren 
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PC-Führerschein Modul 1 

(schuleigenes Material) 

D 1/2 – 2.1 

Einführung in das Leseförderpro-

gramm Antolin (Kennenlernen 

eines Lernprogramms mit Na-

menskontoverwaltung) 

(Material) 

D 1/2 – 3.3 

Einführung in die Arbeit mit einem 

Textverarbeitungsprogramm (Ge-

stalten eines lyrischen Textes mit 

Schreibprogramm) 

(Material 1) (Material 2) 

Ku 1/2 – 3 

Nutzung von Grundfunktionen 

einer Fotokamera und der Bildbe-

arbeitung zur Erstellung von Blu-

mensteckbriefen  

(Material) 

Mu 1/2 – 1 

Einführung in die Vertonung von 

Gedichten mit Audacity 

(Material) 

Informatik in der Grundschule  

Modul 1 – Spiel mit dem Kobold 

(Kombinieren von Anweisungen, 

Programmieren komplexer Bewe-

gungen) 

(Material von sonnentaler.net) 

Modul 2 – Mit einem Roboter 

spielen (Kennenlernen des Robo-

ters Thymio) 

(Material von sonnentaler.net) 

D 1/2 – 2.3 und 3.2 

Erstellen eines Portfolios zur eige-

nen Familie, Sammeln und Ordnen 

von Formulierungen und Informati-

onen 

(Material) 

M 1/2 – 4.1 

Informationsentnahme aus alltags-

nahen Quellen und Formulierung 

mathematischer Fragestellungen  

(Material) 

M 1/2 4.1 

Entnahme von Daten und Informa-

tionen aus verschiedenen Quellen 

und Darstellung in einem Säulen-

diagramm  

(Material) 

M 1/2 4.1 

Übersichtliche Darstellung von 

Daten in Tabellen 

(Material) 

D 1/2 – 1.5 

Gestaltung einer Rolle im szeni-

schen Spiel unter Nutzung ver-

schiedener Medien (z. B. Fotos, 

Videos) 

Mu 1/2 – 1 

Einführung in die Vertonung von 

Gedichten in Kleingruppen mit 

Audacity 

(Material) 

D 1/2 – 2.4 

Beschreiben und Präsentieren von 

Orten und Figuren der Kinderlitera-

tur 
(Material) 

D 1/2 – 3.3 

Ansprechende Textgestaltung für 

eine Veröffentlichung (z. B. für eine 

Literatur-Pinnwand) 

(Material 1) (Material 2) 

D 2 – 3.3 

Gestaltung von Bilderbüchern zu 

Kurzgeschichten  

(Material) 

HSU 2  Entwurf einer Werbekam-

pagne für Limonade  

(Material) 

Ku 1/2 – 3 

Fotografieren, Bearbeiten und 

Präsentieren von interessanten 

Motiven aus der näheren Umge-

bung aus individuellen Blickwinkeln 

(Material) 

Mu 1/2 – 1 

Nutzung ausgewählter Wiederga-

bemedien zur musikalischen Be-

gleitung einer Hörgeschichte 

(Material) 

HSU 1/2 – 1.2 

Kennenlernen unterschiedlicher 

Medien und Reflexion des eigenen 

Freizeitverhaltens anhand eines 

Medientagebuchs  

(Material) 

HSU 1/2 – 1.2 

Analyse der Wirkung von Werbung 

(Material) 

Ku 1/2 – 1 

Erkennen und eigenständige expe-

rimentelle Anwendung von Gestal-

tungsprinzipien in Kunstwerken  

(Material) 

 Unterrichtsgang: Besuch der 

Stadtbibliothek 
Projekte: Medienfasten, ARD Radionacht, Lesenacht, Tag des Buches, SchulKinoWoche Bayern 

https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4288&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=160543&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4450&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=17443&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=14002&filter=1
https://www.sonnentaler.net/aktivitaeten/informatik/programmieren/123-kodiert/teil1/ue1/
https://www.sonnentaler.net/aktivitaeten/informatik/programmieren/123-kodiert/teil1/ue2/
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4411&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4906&filter=1
https://www.lehrplanplus.bayern.de/sixcms/media.php/72/GS_Flex_1-2_Ma_LB1_S%c3%a4ulendiagramm.pdf
https://www.lehrplanplus.bayern.de/sixcms/media.php/72/GS_1-2_MA_ZO_1.3%20Erstellen%20von%20Tabellen.pdf
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=14002&filter=1
https://www.lehrplanplus.bayern.de/sixcms/media.php/72/LB%202.4%20Orte%20f%c3%bcr%20M%c3%a4rchenfiguren.pdf
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=160543&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4450&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4801&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4915
https://www.lehrplanplus.bayern.de/sixcms/media.php/72/GS_1_4_KU_LB3_Fotosafari.pdf
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=165115&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=242199
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4915
https://www.lehrplanplus.bayern.de/sixcms/media.php/72/GS_Ku_1-2-3-4_Skivergn%c3%bcgen.pdf


Sofern nicht anders gekennzeichnet, findet sich das angeführte Material über den Medienkompetenz-Navigator.  4 
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PC-Führerschein Modul 2 

(schuleigenes Material) 

D 3/4 – 2.5 

Einführung in die Arbeit mit einem 

Präsentationsprogramm 

(Material) 

D 3/4 – 3.3 

Überarbeitung und ansprechende 

Gestaltung von Texten mithilfe 

eines Textverarbeitungspro-

gramms  

(schuleigenes Material) 

E 3/4 – 1 

Gestaltung einer Weihnachtskarte 

mit Word und Paint (u. a. Funktio-

nen kopieren und einfügen) 

(Material) 

Ku 3/4 – 3 

Aufnahme und Bearbeitung von 

Fotos für eine Fotostory 

(Material) 

Ku 3/4 – 3 

Trickfilmproduktion mit der Stop-

Motion-Technik 

(Material) 

Informatik in der Grundschule  

Modul 3 – Das große Abenteuer 

(Kennenlernen von Algorithmen 

(Material von sonnentaler.net) 

Modul 4 – Robotik mit Thymio 

(Erkunden der Programmierung 

von Thymio) 

(Material von sonnentaler.net) 

D 3/4 – 2.3 

Gezielte Anwendung von Lesestra-

tegien zur Entnahme zentraler 

Informationen 

(Material) 

D 3/4 – 2.3 

Verwendung einer Kindersuchma-

schine  

(schuleigenes Material) 

D 3/4 – 2.3 

Internetrecherche zur Heimatge-

meinde 

(Material) 

D 3/4 Hinterfragen der Glaubwür-

digkeit von Informationen am Bei-

spiel der Informationsquelle Zei-

tung 

(Material) 

HSU 3/4 – 1.1 

Informationsrecherche zur Le-

benswelt von Kindern in anderen 

Ländern (Internet und Bibliothek) 

(Material) 

M 3/4 – 4.1 

Sammlung von Daten über die 

eigene Schule und Darstellung in 

Tabellen sowie Diagrammen 

(Material) 

D 3/4 – 1.1 

Sensibilisierung für die Bedeutung 

des Hörens und Erkennen der 

Wirkung von Geräuschen im Alltag 

(Medienführerschein Bayern) 

(Material) 

D 3/4 – 1.3 und 4.1 

Kennen, Reflektieren und Beherr-

schen von Kommunikationsformen 

und -techniken im Internet (Medi-

enführerschein Bayern) 

(Material 1) (Material 2) 

D 3/4 – 1.2 und 2.5 

Präsentationsmodul 1 (Informati-

onssuche) 

(Material) 

D 3/4 – 1.2 und 2.5 

Präsentationsmodul 2 (Folienge-

staltung) 

(Material 1) (Material 2) 

D 3/4 – 1.5, 2.4 und 2.5 

Gestaltung einer Klanggeschichte 

(Material) 

D 3/4 – 1.2 und 2.5 

Präsentationsmodul 3 (Vortrags-

technik) 

(Material)  

D 3/4 – 1.5 und 2.4 

Bildliche Darstellung von Rede-

wendungen 

(Material) 

E 3/4 – 1 

Gestaltung einer Weihnachtskarte 

mit Word und Paint (u. a. Funktio-

nen kopieren und einfügen) 

Ku 3/4 – 3 

Aufnahme und Bearbeitung von 

Fotos für eine Fotostory 

(Material) 

Ku 3/4 – 3 

Trickfilmproduktion mit der Stop-

Motion-Technik 

(Material) 

D 3/4 Hinterfragen der Glaubwür-

digkeit von Informationen am Bei-

spiel der Informationsquelle Zei-

tung 

HSU 3/4 – 1.2 und 2.2 

Vergleich und kritische Bewertung 

von analogen und digitalen Spielen 

(Material) 

HSU 3/4 – 1.2 

Erkennen und Bewerten von Bil-

dinszenierungen und -fälschungen 

(Material) 

HSU 3/4 – 1.2 

Reflektieren der Rolle von Identifi-

kationsfiguren aus dem Fernsehen 

(Medienführerschein Bayern) 

(Material) 

Projekte: ARD Radionacht, Lesenacht, Tag des Buches, SchulKinoWoche Bayern, Besuch Lokalradio, Teilnahme Safer Internet Day 

 

 Basiskompetenzen 
Suchen und 

Verarbeiten 

Kommunizieren und 

Kooperieren 

Produzieren und 

Präsentieren 

Analysieren 

und Reflektieren 

https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=14587
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=242196
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4768&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=18850&filter=1
https://www.sonnentaler.net/aktivitaeten/informatik/programmieren/123-kodiert/teil1/ue3/
https://www.sonnentaler.net/aktivitaeten/informatik/programmieren/123-kodiert/teil2/ue6/
https://www.lehrplanplus.bayern.de/sixcms/media.php/72/GS_D_3_4%20LB%202.3%201.2%20Lesestrategie%20Stichpunkte.pdf
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=242907&filter=1
https://www.medienfuehrerschein.bayern.de/Mach-dich-schlau.n47.html
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4981&filter=1
https://www.lehrplanplus.bayern.de/sixcms/media.php/72/GS_3-4_MA_DZ%204%201%20Daten%20unserer%20Schule%20.pdf
https://www.medienfuehrerschein.bayern/Angebot/Grundschule/3_und_4_Jahrgangsstufe/25_Die_Ohren_spitzen.htm
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=17236
https://www.medienfuehrerschein.bayern/Angebot/Grundschule/3_und_4_Jahrgangsstufe/28_Grenzenlose_Kommunikation.htm
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=14587
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=14587
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4744&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=160204
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=14587
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4618&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=4768&filter=1
https://lernplattform.mebis.bayern.de/mod/data/view.php?d=589&rid=18850&filter=1
https://www.lehrplanplus.bayern.de/sixcms/media.php/72/Mit%20dem%20Computer%20oder%20mit%20Freunden%20spielen%20Alles%20zu%20seiner%20Zeit.889343.pdf
https://www.lehrplanplus.bayern.de/sixcms/media.php/72/GS_3-4_Eth_LB4_Was%20ist%20da%20passiert.pdf
https://www.medienfuehrerschein.bayern/Angebot/Grundschule/3_und_4_Jahrgangsstufe/26_Mein_Fernsehheld.htm

