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Aufgabe III – Digitale Medien

 Reflektieren Sie Ihre mit digitalen Werkzeugen angereicherte 
Unterrichtsstunde aus Aufgabe II mithilfe des ICAP-Modells. Erläutern 
Sie Ihre Einordnung.

 Reflektieren Sie Ihre mit digitalen Werkzeugen angereicherte 
Unterrichtsstunde aus Aufgabe II mithilfe des SAMR-Modells. Erläutern 
Sie Ihre Einordnung.

Einordnung in das ICAP-Modell/
SAMR-Modell

Erläuterung zur Einordnung

Hinführung

A
ufgab

e
 II

Erarbeitung
& Sicherung

Erarbeitung
& Sicherung

Vertiefung

Erstellt von Didaktik der Biologie, LMU München, im Projekt DigitUS, und lizenziert unter CC BY SA 4.0. Die Logos von DigitUS
und seiner Projektpartner sind urheberrechtlich geschützt. Sie sind im Fall einer Bearbeitung des Materials zu entfernen.

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de

	Inhalt
	Rahmen
	DigitUS. Digitalisierung von Unterricht in der Schule.

	Basis
	Biologie unterrichten mit digitalen Medien.
	Konzeptorientierung. Vernetztes Denken durch digitale Medien fördern.
	Kognitive Aktivierung. Mit digitalen Medien zum Denken anregen.

	Praxis
	Übersicht über digitale Werkzeuge
	Digitale Messwerterfassung
	Bezug der Lehrplaninhalte zu den Basiskonzepten

	Anwendung
	Arbeiten mit dem eigenen Unterricht
	Unterrichtsidee für Tag 2 – Digitale Medien
	Aufgabe Ia – Digitale Medien
	Aufgabe Ib – Digitale Medien
	Aufgabe II – Digitale Medien
	Aufgabe III – Digitale Medien
	Unterrichtsidee für Tag 3 – Konzeptorientierung
	Aufgabe IV - Konzeptorientierung
	Aufgabe V – Konzeptorientierung
	Aufgabe VI – Konzeptorientierung
	Aufgabe VIIa – Konzeptorientierung
	Aufgabe VIIb – Konzeptorientierung
	Aufgabe VIII – Konzeptorientierung
	Aufgabe IX – Konzeptorientierung
	Aufgabe X – Reflexion
	Unterrichtsidee für Tag 4 – Kognitive Aktivierung
	Aufgabe XIa – Kognitives Niveau von Schüleraktivitäten
	Aufgabe XIb – Kognitives Niveau von Schüleraktivitäten
	Aufgabe XIIa – Kognitives Niveau von Schüleraktivitäten
	Aufgabe XIIb – Kognitives Niveau von Schüleraktivitäten
	Aufgabe XIIIa – Konzeptuelles Unterrichten
	Aufgabe XIIIb – Konzeptuelles Unterrichten
	Aufgabe XIVa – Konzeptuelles Unterrichten
	Aufgabe XIVb – Konzeptuelles Unterrichten
	Aufgabe XV – Angeregtes Unterrichtsgespräch
	Aufgabe XVI – Angeregtes Unterrichtsgespräch

	Lösungsideen
	Ausgangsversion eines Unterrichtsentwurfs
	Lösung Ia und Ib – Digitale Medien
	Lösung II – Digitale Medien
	Lösung III – Digitale Medien
	Lösung IV – Konzeptorientierung
	Lösung V – Konzeptorientierung
	Lösung VI – Konzeptorientierung
	Lösung VIIa – Konzeptorientierung
	Lösung VIIb – Konzeptorientierung
	Lösung VIII – Konzeptorientierung
	Lösung IX – Konzeptorientierung
	Lösung X – Reflexion
	Lösung XIa – Kognitives Niveau von Schüleraktivitäten
	Lösung XIb – Kognitives Niveau von Schüleraktivitäten
	Lösung XIIa – Kognitives Niveau von Schüleraktivitäten
	Lösung XIIb – Kognitives Niveau von Schüleraktivitäten
	Lösung XIIIa – Konzeptuelles Unterrichten
	Lösung XIIIb – Konzeptuelles Unterrichten
	Lösung XIVa – Konzeptuelles Unterrichten
	Lösung XIVb – Konzeptuelles Unterrichten
	Lösung XV – Angeregtes Unterrichtsgespräch
	Lösung XVI – Angeregtes Unterrichtsgespräch

	Die überarbeitete Unterrichtsstunde
	Reflexion
	SAMR – Selbstreflexion
	SAMR – Kollegiale Reflexion
	SAMR – Schülerreflexion
	Konzeptorientierung – Selbstreflexion
	Konzeptorientierung – Kollegiale Reflexion
	Konzeptorientierung – Schülerreflexion
	Kognitive Aktivierung – Selbstreflexion
	Kognitive Aktivierung – Kollegiale Reflexion
	Kognitive Aktivierung – Schülerreflexion


	Textfeld 1_23: 
	Textfeld 1_24: 
	Textfeld 1_25: 
	Textfeld 1_26: 
	Textfeld 1_27: 
	Textfeld 1_28: 
	Textfeld 1_29: 
	Textfeld 1_30: 


