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Losung VIII — Konzeptorientierung

| > Uberlegen Sie sich fiir lhre Unterrichtsidee eine Hinfiihrung. Diese sollte

» o eine Einflhrung in das Thema, eine Fokusfrage sowie eine
- - Ideensammlung zur Fokusfrage beinhalten.

J N > Uberlegen Sie sich fiir das Ende lhrer Unterrichtsidee eine Vertiefung, in
—_—

der ein Riickbezug auf die Fokusfrage sowie ein echter Transfer fir den
Stundenschluss zu finden sind.

Geschichte Uber verschiedene Situation, in den

SWCLCUEIN | unikation scheitert.

Warum verstehen sich zwei Personen nicht? Warum

A R misslingt die Informationstbertragung?
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Die Schilerinnen und Schiler formulieren Ideen zur

Fokusfrage:
Ideen- > Der spricht undeutlich.
Clalfei > Der kann es nicht verstehen.
> Zulaut.
> Zuleise.

Erarbeitung &
Sicherung

¢ Be] unj espisyyoLaun
Kognitive Aktivierung: Aufgabe
XIXXIIXIVIXV

Warum verstehen sich zwei Personen nicht? Warum
misslingt die Informationsubertragung?

Die Informationstbertragung kann an verschiedenen
Stellen scheitern.

Rickbezug > An welcher Stelle kann einer ,Fehler auftreten?

Situationen im Sender-Empfanger-Modell strukturierten

Vermutungen rekapitulieren und aufzeigen, dass sich die D
beschreiben und praziser erklaren lassen.

Vertiefung

Lehrkraft verweist auf andere Sinnesorgane, bei denen
es auch um Informationsiibertragung geht. Schilerinnen
und Schiler beschreiben dies im Sender-Empfanger-
Modell.

Transfer
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Losung IX — Konzeptorientierung
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digitales Werkzeug.
> Reflektieren Sie das digitale Werkzeug nach ICAP und SAMR.

Einflhrung

Fokusfrage

Ideen-
sammlung

Erarbeitung &

Vertiefung

Sicherung

Riickbezug

Transfer

Digitales Werkzeug

Reflexion nach ICAP/ SAMR

Geschichte wird in Form
eines Videos prasentiert
(z.B. mit Animaker:u
Geschichte in einem Video)

Ideen in einer digitalen
Kartenabfrage formulieren
lassen (z.B. mit Oncoo: ©
Digitale Kartenabfrage)

Passive/ Augmentation: Die
Kombination aus visuellen und
auditiven Informationen soll
anregend auf die Schilerinnen
und Schiler wirken.

Active/ Augmentation: Durch
das selbststandige Formulieren
der Ideen werden alle
Schulerinnen und Schiiler aktiv
in den Erarbeitungsprozess mit
einbezogen. Die Antworten
kdnnen gespeichert und
wiederverwendet werden.

Digitale Darstellung des
Sender-Empfanger-Modells,
in dem die
Ubertragungsfehler aus der
einflihrenden Geschichte
markiert werden sollen.

Interaktive
Zuordnungsaufgabe (z.B. mit

H5P: u Zuordnungsaufgabe)

Active/Substitution: Jede
Schiilerin/ jeder Schiiler ist
aufgefordert die Aufgabe
zunachst selbstandig zu l16sen
und im Austausch mit den
anderen Schiilerinnen und
Schulern Gber die Situationen
zu sprechen. Die Fachsprache
wird dabei genauso eingeibt
wie der inhaltliche Diskurs.

Constructive/Substitution:
Jede Schiilerin/ jeder Schiler
wird zuné&chst aktiv und
Ubertragt das Gelernte auf neue
Situationen. Im Austausch wird
die prazise fachsprachliche
Beschreibung eingefordert. Die
Schdlerinnen und Schiiler
erhalten sofort Feedback zu
ihrer Lésung.

> Integrieren Sie in die Hinfiihrung sowie in die Vertiefung mindestens ein

s

Kognitive Aktivierung: Aufgabe
XIXN/XINXIVIXV
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